Skizzieren fur Entwickler
Inhouse-Seminar

Besser als 1000 Worte
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© Kommunizieren Sie Ihre Ideen mit Skizzen — Einfach und selbsterklarend

© Begeistern Sie lhre Gesprachspartner mit selbsterklarenden Skizzen.

© Lernen Sie, Ihre Ideen und Konzepte durch schnelle und einfache dreidimensionale Freihandskizzen zu beschreiben.

Jeder wird Sie verstehen.

© Verkirzen Sie Ihren Entwicklungsprozess, indem Sie konstruktive Zwischenschritte durch Skizzen analysieren und bewerten.

'V 4 Sie brauchen keine Vorkenntnisse.

Warum ist das Skizzieren auch fiir Techniker und Ingenieure sinnvoll und wichtig?

Szenario [

Welcher Techniker und Ingenieur kennt das nicht? Sie sitzen mit mehreren
Kollegen in einer Projektbesprechung und griibeln gemeinsam tiber tech-
nischen Konstruktionsdetails. Manfred Miiller beschreibt mit vielen Worten
seine gute Idee . . . Doch keiner kann so richtig seinen Gedanken folgen,
da sie nicht dasselbe Bild vor Ihrem inneren Auge sehen, wie Herr Mller.
Jetzt ware eine leicht verstandliche einfache Skizze sehr hilfreich....

=y
| o 5{.!7’/

j
% %
Q/

SEMERS Losungspartner

fiir Siemens Digital Industries Software

Szenario Z:

Sie sitzen vor Ihrem 3D CAD-Programm und briiten Uber einem komplexen
konstruktiven Sachverhalt. Jetzt stehen thnen 5 verschiedene Varianten

zu Verfigung. Wollen Sie diese alle in CAD modellieren? Mit schnellen
Skizzen konnen Sie diese Varianten geometrisch einfach dberprifen und
eingrenzen. So schaffen Sie sich die gedanklichen Grundlagen fiir ein
effizientes Konstruieren.

Auch bisher helfen sich Techniker und Ingenieure schon mit einfachen
Skizzen, oft als Ansichtsskizze oder Schnittskizze. Diese muss der Ge-
sprachspartner in seinem Kopf wieder in ein dreidimensionales Objekt
Ubersetzten. Denn unser Gehirn denkt in dreidimensionalen Objekten. Das
Vorstellungsvermdégen in unserem Gedachtnis wird seit unserer Geburt
durch Bilder und Erfahrungen gespeist. Alles was wir sehen, vergleichen
wir innerhalb Bruchteilen von Sekunden mit bekannten Mustern. Je pas-
sender das Gesehene in seiner Darstellung

zu den gespeicherten Sehmustern ist, desto einfacher ist die gedankliche
Erfassung und Interpretation.

Durch unsere jahrelange Erfahrung im Industriedesign, als auch aus
Lehrtdtigkeiten an der Fachhochschule Bielefeld im Fachbereich Ingenieur-
wissenschaften und Mathematik, kdnnen wir optimal auf die individuellen
Bediirfnisse von technisch denkenden Personenkreisen eingehen und
nachhaltige Erfolge erzielen

v jeder kann skizzieren lernen!
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09:00 — 17:00 Uhr

" GROUPI.

Am ersten Tag vermitteln wir lhnen die theoretischen Grundlagen und notwendigen Hintergriinde zum Skizzieren. Ein Mix aus Ubungen
und Wissensvermittlung macht den Tag sehr kurzweilig. Die lockere und nachhaltige Atmosphare sorgt neben dem SpaB vor allem fiir echte
Fortschritte in kurzer Zeit. Dazu legen wir den Fokus auf praktische Ubungen, wobei wir Sie langsam an die Techniken heranfiihren. Sie
sollen Erfolgserlebnisse haben, um sehr motiviert mit dem ersten erlernten Basiswissen in den zweiten Tag zu gehen.

Das Schone am Skizzieren ist, dass es jeder erlernen kann!

Inhalte theoretischer Teil:
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Sinn und Zweck einer Skizze

Grundlagen der Perspektive (perspektivische Mittel)
Perspektive / Isometrie / Standardansichten
Konstruktion 2-Punkt-Perspektive

allgemeine Grundlagen zu Arbeitsmitteln

Ellipsen / Radien

Schraffuren

Blattkomposition

Inhalte praktischer Teil:
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Konstruktion 2-Punkt-Perspektive
Zeichenlibungen (Striche + Kreise)
Grundlbungen zur perspektivischen Darstellung
perspektivische Quader (Freihand)
zeichnerische ,Modellierung” von Quadern
Ellipsen / Radien (Freihand)

Rundungen

Betonungen und Hervorhebungen

Losungspartner

SIEMENS

fiir Siemens Digital Industries Software

Ilhr Nutzen:

© Zeitersparnis im Entwicklungsprozess
durch freie Konzeptskizzen

Verstandliches und begeisterndes
Kommunizieren mit Skizzen
(Kunden/Teams/Stakeholder)

Forderung des freien Denkens in
kreativen Phasen

Jeder kann Skizzieren erlernen!
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2. 7:9: ,,\/er-'/'iefurg und \/er-Ceiner-U'g« //_7//J

09:00 — 15:00 Uhr

Am zweiten Tag werden Ihre ersten Kenntnisse aus dem Basiswissen vertieft. Auch hier gibt es noch erweiternde theoretische
Grundlagen, wobei heute vor allem Zeit auf praktische Ubungen Wert gelegt wird. Dabei gehen wir hier auch auf Ihre individuellen
ersten Erfahrungen und Fragen ein. Das konkrete Ziel dieser Vertiefung ist eine Festigung der Skizziertechniken und das konkrete
Einbinden in lhren realen Alltag.

Inhalte theoretischer Teil:

© Ellipsen / Radien ausfuhrlich

perspektivische Mittel und ihre Anwendung

Hilfskonstruktion bei komplexen Korpern

Tipps + Tricks > Schraffur / Gewindedarstellung / Bohrungen /

Section-Lines / Vereinfachung / Underlay
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Verkirzung (Brennweite, Sichtwinkel)

Inhalte praktischer Teil:

© Zeichenlbungen (Warm Up)

© Vertiefung von Ellipsen und Quadern

© Ubungen zu Hilfskonstruktionen

© Individuelle Unterstiitzung zu lhren Problemstellungen und Beispielen

© Umsetzung auf individuelle Anwendungsfalle Kosten fir Inhouse-Schulung mit
5-8 Teilnehmern:
4.250 Euro

zzgl. Reisekosten

Lassen Sie sich zu diesem Thema beraten oder
fordern Sie ihr individuelles Angebot an.

Thorsten Helm

Head of Design

Tel.: +49 (0) 2521 8244531
Mobil: +49 (0) 171 4109346
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